
  

 

 

 

GOVERNO DO ESTADO DE PERNAMBUCO 

AGÊNCIA ESTADUAL DE MEIO AMBIENTE 

 

RESULTADO DO EDITAL CPRH Nº 01/2016 

 

A Presidente da Agência Estadual de Meio Ambiente do Estado de Pernambuco 

(CPRH) torna público o Resultado do Edital CPRH nº 01/2016. 

 

1 DOS PROJETOS DEFERIDOS 

Proponente Área de Abrangência/Linha 
Temática 

Título do Projeto 

ASSOCIAÇÃO 
INSTITUTO 
EVOLUIR 
HUMANO  

Área 1 - Produção de Material 
Didático. Produção de Vídeo 

Educativo 

Produção de um Vídeo Educativo para 
o Refúgio de Vida Silvestre Matas do 
Sistema Gurjaú. 

Produção de um Vídeo Educativo para 
a Área de Proteção Ambiental de Santa 
Cruz. 
Produção de um Vídeo Educativo para 
a Área de Proteção Ambiental de 
Guadalupe. 
Produção de um Vídeo Educativo Para 
a Estação Ecológica de Caetés. 

Produção de um Vídeo Educativo Para 
o Parque Estadual Mata da Pimenteira. 

ASAGA 
AUDIOVISUAL E 
CIDADANIA 

Área 1 - Produção de Material 
Didático. Produção de Vídeo 
Educativo 

Uchôa, a Mata Pulsante. 

 

2 DOS RECURSOS 

2.1 Os pareceres da comissão avaliadora dos projetos poderão ser disponibilizados aos 

proponentes mediante solicitação por escrito apresentada dentro do prazo estabelecido para 

interposição de recursos.  

2.2 As instituições proponentes deverão observar o prazo de 10 (dez) dias contados da data de 

publicação do resultado do certame para apresentar recurso administrativo. 

Data limite para apresentação de recursos  15/09/2016 
Data limite para análise de recursos 06/10/2016 
Data da assinatura do Convênio  27/10/2016 



  

 

 

2.3 Os recursos deverão ser apresentados e/ou remetidos à CPRH, sendo endereçados:  

À Agência Estadual do Meio Ambiente – CPRH/PE  
Aos cuidados da Secretaria Executiva da Câmara Técnica de Compensação Ambiental.  
Rua Santana, 367 – Bairro de Casa Forte – Recife/PE. CEP: 52.060-460  

 

2.4 Recursos postados com data posterior ao prazo mencionado serão desconsiderados. 

 

Recife, 5 de setembro de 2016. 

 

 

 

 

 

Simone Souza 

Diretora Presidente 
 

 

 


